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Vamos mdas alld de lo meramente técnico, mds alldg de los
aspectos visibles y tangibles. Entendemos la impresion
como un arte en si mismo donde la precisién y la pasién se
entrelazan para dar como resultado una reproduccion que
vibra con la misma energia y esencia del original.

Carta del [MPR[ESOR

Bienvenidos a la guia de impresion artistica y fotografica
fine art giclée de Color3Arte® para fotografos, pintores e
ilustradores. En esta guia, exploraremos los fundamentos
y mejores practicas para lograr impresiones de alta
calidad que reflejen fielmente la vision artistica y
transmitan la expresion creativa de cada obra.

La impresion artistica y fotografica fine art giclée ha
ganado reconocimiento y popularidad en el mundo de las
artes visuales debido a su capacidad para ofrecer resultados
de alta fidelidad y durabilidad. Este proceso combina
tecnologia de vanguardia, seleccién de papeles especiales
y una cuidadosa gestion del color para producir impresiones
que capturan cada detalle, matiz y emocién de una imagen.

A lo largo de esta guia, nos sumergiremos en el flujo de
trabajo recomendado por Color3Arte®, destacando los
pasos clave que deben seguirse desde la captura de la
imagen hasta la eleccién del papel y la impresion final.
Exploraremos la importancia de la calibracién del monitor,
el uso de perfiles ICC, la edicidon y retoque de imagenes, asi
como la eleccién del papel adecuado para cada proyecto.
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Formatos de Archivos de Imagen

En cuanto a los principales tipos de archivos de ima-
gen utilizados en la impresion artistica Fine Art Giclée.

Profundidad de Bits

La profundidad de bits se refiere a la cantidad de in-
formacién de color disponible para cada pixel de una
imagen.

Modos de Color

Los espacios de color juegan un papel fundamental
en la representacion precisa y fiel de los colores.

Espacio de color

El espacio de color es un modelo que representa y
organiza los colores en un sistema numérico.

Perfil de Color y Perfil ICC

En el contexto de la impresién artistica y fotografica,
es fundamental comprender el concepto de perfil de
color y perfil ICC.

El Monitor

El monitor de trabajo desempefia un papel funda-
mental en el proceso de impresién artistica y fotogra-
fica.

Pruebas en Pantalla o Soft Proof

Para los entusiastas del color y aquellos que buscan
una reproduccion precisa en sus impresiones.

Flujo de trabajo

El flujo de trabajo recomendado por Color3Arte®
para lograr una 6ptima impresién profesional de arte
y fotografias.

La eleccion del papel

El papel desempefia un papel fundamental en la im-
presién artistica, ya que es un elemento expresivo
adicional que contribuye a la narrativa del artista.
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"La Fidelidad de Color en la Impresion artistica y fotografica: Cémo
Transformar de Manera Exacta tu Visién Digital en una Impresion
Real”

Para un fotégrafo o ilustradores esencial que la version impresa de su obra refleje fielmente
lo que capturd con su cdmara o cred digitalmente. No obstante, puede resultar muy frustrante
cuando los colores impresos no tienen la misma tonalidad o brillo que en su versién original.

Esta situacién puede compararse con un error de traduccion en el que la idea original se pierde
al pasar de un medio a otro. Es como si la visidn creativa que imaginamos no lograse materi-
alizarse de manera exacta, lo que nos impide sentir la satisfaccién de ver nuestra obra tal y como
la concebimos.

Aunque la impresién artistica Fine Art Giclée alcanza una precision altisima, requiere una aten-
cién meticulosa para asegurar la fidelidad de los colores impresos a la imagen original. Para
obtener una reproduccion precisa se debe seguir una serie de pasos detallados. Estos incluyen
la comprensién de conceptos fundamentales como el tipo de archivos utilizados, la profundidad
de bits, el perfil de color, las pruebas en pantalla, el tamafo y la resolucién de las imagenes o la
eleccion del papel.

Un aspecto clave en este proceso es la calibracion del monitor, que ajusta la pantalla para mos-
trar colores y tonos con precisién. Las configuraciones de fabrica raramente son exactas y
solo proporcionan una

referencia aproximada. La calibraciéon adecuada también debe tener en cuenta la iluminacién
del ambiente de trabajo para garantizar una representacién precisa de los colores en el monitor,
facilitando asi una correspondencia mas precisa en la impresion de las obras.

Color3arte®
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01 EORMATOS

DE ARCHIVO
DE IMAGEN

En Color3Arte, comprendemos que la eleccién del formato de archivo correcto es clave para gar-
antizar impresiones de alta calidad. Por ello, recomendamos encarecidamente el uso de los form-
atos TIFFy PNG, y desaconsejamos el uso de formatos como JPG, GIF, PDF, DNG, RAW, HEIC, entre
otros, debido a las limitaciones que pueden comprometer la calidad final de tus impresiones.

TIFF (Tagged Image File Format)@

TIFF utiliza una compresion sin pérdida, lo que significa que la calidad de la imagen no se degrada
sin importar cuantas veces se guarde el archivo. Esto es crucial para la impresién artistica y fo-
tografica donde la fidelidad de la imagen es de suma importancia.

Profundidad de color: TIFF con una profundidad de 16 bits por canal, admite que se puedan tener
65,536 tonos distintos para cada uno de los tres canales de color (rojo, verde y azul). Asi, en un
sistema RGB con dicha profundidad, se podrian representar mas de 281 billones de colores, facili-
tando graduaciones de color muy suaves, Utiles especialmente en laimpresién profesional de arte
y fotografia para captar los matices mas sutiles de color y tono.

Por estas razones, si estas preparando una imagen para una impresion de alta calidad, TIFF es
el formato de archivo que recomendamos en Color3arte.

@

PNG (Portable Network Graphics)

PNG que son las siglas en inglés de Graficos de Red Portatiles, es un formato de imagen que se uti-
liza comUnmente en la web, conocido por su compresion sin pérdida y el soporte para transpar-
encias. Aunque PNG puede manejar una variedad de profundidades de color, no soporta capas,
lo cual puede ser una limitacién si estas trabajando en una imagen compleja con multiples capas
en un programa de edicion de imagenes. En Color3arte, utilizamos impresoras RGB especiales
para realizar impresiones de arte y "giclée", por lo que los archivos PNG pueden ser adecuados
para crear impresiones de arte con calidad de archivo. Sin embargo, para la mayoria de las im-
presiones de alta calidad, recomendamos formatos que ofrecen mayor flexibilidad y fidelidad de
color, como TIFF. ®

JPEG (Joint Photographic Experts Group)

JPEG es un formato de archivo que comprime las imagenes para facilitar su almacenamiento
y transferencia, muy utilizado para mostrar imagenes en pantalla e internet. Sin embargo, en
Color3arte no recomendamos este formato para la impresion artistica o fotografica debido a que
es un tipo de compresion "destructiva". Es importante mencionar que cada vez que se guarda
una imagen como JPEG se comprime de nuevo, |o que significa que se pierden mas datos. Por
lo tanto, si estas editando una imagen, es mejor guardar las versiones intermedias en un formato
sin pérdida, como TIFF o PNG, y luego guardar la version final como JPEG solo si necesitas reducir
el tamafio del archivo. Esta practica puede afectar la calidad y fidelidad de las impresiones.

Color3arte®
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PROFUNDIDAD
DE BITS

Imagina que tienes una caja de [dpices de colores. Si tienes
una caja pequefia, digamos de 8 ldapices, puedes dibujar
y colorear muchisimas cosas, pero estas limitado a esos 8
colores. Ahora, imagina que tienes una caja enorme con
miles de Idpices de colores. jPodrias dibujar y colorear las
mismas cosas pero con muchos mds colores y tonos!

TS

Profundidad de Bits
La profundidad de bits se refiere a la cantidad de informacion de color disponible

para cada pixel de una imagen. Es un factor determinante en la precision y riqueza
de la representacion del color en una impresion artistica y fotografica.

La diferencia entre una imagen de 8 bits y una de 16 bits radica en la cantidad de
informacion que pueden contener. En una imagen de 16 bits, se pueden
almacenar hasta 65,536 tonos por canal RGB, lo que proporciona
una mayor capacidad para presentar una amplia gama de colores y
sutilezas tonales. Por otro lado, en una imagen de 8 bits, solo se pueden

almacenar 256 tonos por canal RGB, lo que limita la variedad y precision del color.

En Color3arte, tenemos la capacidad de imprimir colores en RGB a 16 bits con

una resolucién de 1440ppp y una cobertura del 98%, siempre teniendo en

Iy T
3 ————

cuenta el soporte utilizado. Esta capacidad nos permite ofrecer reproducciones de BT

alta calidad con una fidelidad de color excepcional, brindando una experiencia
visualmente impactante y realista en las impresiones artisticas y fotograficas.

Color3arte®
www.color3arte.com




Y% MODOS DE
COLOR

Imaginate que estds pintando un dibujo con colores. Hay diferentes formas de mezclar esos
colores para obtener el aspecto que deseas. tanto en los dispositivos electrénicos como las
computadoras y las televisiones, también se usan diferentes formas de mezclar colores. Estas
formas se llaman "modos de color™.

MODO DE COLOR MODO DE COLOR MODO DE COLOR
RGB CMYK ESCALA DE GRIS

O @9

RGBS

RGB es un modo de color ampliamente utilizado en la impresién artistica y fotografica profesional.
En este modo, los colores se forman mediante la combinacion de tres canales de color primarios:
Rojo (Red), Verde (Green) y Azul (Blue).

El modo de color RGB es especialmente adecuado para la visualizacién en pantalla, ya que los
dispositivos electronicos, como monitores y pantallas, emiten luz y pueden reproducir colores
vibrantes y precisos. En la impresion artistica profesional, se utilizan espacios de color RGB mas
amplios, como Adobe RGB o ProPhoto RGB, para lograr una reproduccion de color 6ptimay de alta
calidad en las obras impresas.

La ventaja de utilizar RGB en la impresién artistica es su capacidad para representar una amplia
gama de colores y tonalidades. Al combinar diferentes intensidades de los canales rojo, verde y
azul, se pueden crear colores vivos y detallados. Esto es especialmente importante para capturar
la rigueza cromatica y los sutiles matices.

El uso del modo de color RGB en la impresion artistica profesional permite crear obras de arte
impactantes y realistas, donde los colores cobran vida con intensidad y precisién, brindando una
experiencia visual excepcional para los espectadores.

Color3arte’

CMY K

CMYK es un modo de color utilizado principalmente en la impresion comercial. En este modo, los
colores se forman mediante la combinacion de cuatro canales de color primarios: Cian (Cyan), Ma-
genta (Magenta), Amarillo (Yellow) y Negro (Black).

El modo de color CMYK esta disefiado especificamente para la reproduccién de colores
mediante la superposicién de tintas de impresién. Es ampliamente utilizado en la industria de
la impresién comercial y editorial donde se requiere lograr resultados consistentes en grandes
volimenes de impresion.

Sin embargo, en la impresién artistica y fotografica profesional, el uso de CMYK se desaconseja
debido a sus limitaciones en la representacion tonal y la saturacién de colores. A diferencia del
modo de color RGB, CMYK tiene una gama mas limitada y puede llevar a que los colores se vean
desaturados, apagados y sin vida en comparacién con la versién original.

ESCALA DE GRIS

La escala de gris es un modo de color que permite representar imagenes utilizando diferentes
tonos de gris, desde el blanco puro hasta el negro puro. En este modo, se pueden generar 256
tonos de gris distintos, brindando una amplia variedad de valores tonales para la representacion
de la imagen.

Al utilizar la escala de grises en la impresion fotografica, es importante tener en cuenta los perfiles
de colory la configuracién del flujo de trabajo para lograr una representacién precisa y equilibrada
de los tonos de gris, se recomienda utilizar el perfil de color Gray Gamma 2.2, ampliamente
reconocido y utilizado en la industria, para obtener resultados éptimos en la reproduccién de
obras en escala de grises.

La eleccion del perfil de color adecuado asegura una reproduccion fiel y de alta calidad de los
detalles y matices en las obras impresas en blanco y negro. Esto garantiza una representacion
precisa de los tonos de gris y contribuye a la expresividad y el impacto visual de la imagen final.

Al trabajar con la escala de grises en la impresidn artistica, es recomendable calibrar el flujo de tra-
bajo, desde la edicién de laimagen hasta la preparacién del archivo para la impresion. Esto incluye
ajustar la configuracion del espacio de color, la resolucidén y otros parametros técnicos para lograr
una reproduccion fiel y satisfactoria de los tonos de gris.

Color3arte®
www.color3arte.com
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ESPACIO
DE COLOR

En el ambito de la impresién artistica y fotografica, los espacios de color juegan un papel
fundamental en la representacién precisa y fiel de los colores en una imagen digital. Un
espacio de color se refiere a la porcidén del espectro de color que puede ser captado por un sensor,
representado en un monitor o impreso en un papel.

EnlaimpresiénartisticaFineArtGiclée,losespaciosdecolormascomunesutilizadossonlosbasadosen
elmodelodecolorRGB(Rojo, Verde, Azul),yaqueofrecenunaampliagamadecoloresytonos.Entrelos
espacios de color RGB mas utilizados se encuentran Adobe RGB y ProPhoto RGB. Cada uno de
estos espacios de color tiene una gama diferente de tonos, brillos y colores con los que es capaz
de trabajar, y se utilizan en diversas aplicaciones segun las necesidades y los requisitos especificos
de cada proyecto.

Adobe RGB es ampliamente utilizado en el dambito de la impresidn artistica y fotografica debido a su
capacidad pararepresentarunaampliagamade coloresvivosysaturados. Esespecialmente Util para
imagenes que contienen tonos intensos, como paisajes vibrantes o imagenes de naturaleza.

Por otro lado, ProPhoto RGB es un espacio de color mas amplio y abarcador, capaz de representar
una gama aun mas extensa de colores y tonalidades. Este espacio de color se utiliza principal-
mente en situaciones donde se requiere una reproduccién precisa de colores intensos y sutiles,
como en la fotografia de alta gama y la impresidn artistica de nivel profesional.

La eleccion del espacio de color adecuado depende de varios factores, como la finalidad de la im-
presion, el tipo de imagen y las caracteristicas del equipo utilizado. Es importante tener en cuenta
que, al trabajar con espacios de color RGB, se deben utilizar perfiles de color correspondientes
para garantizar una reproduccion fiel y consistente del color en todo el proceso, desde la edicién
hasta la impresion final.

Dominarlosespaciosdecolorycomprendercémoafectanlarepresentaciéncromaticaenlaimpresion
artistica Fine Art Giclée es esencial para lograr resultados éptimos y satisfactorios en las obras
impresas.

VISION HUMAMNA “ %, PRO PHOTO RGB . . ; ADOBE RGB 19398

LA
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CIE RGB (Ojo Humano)

El espacio de color CIE 1931 es uno de los primeros espacios de color definidos matematicamente
y estd basado en la capacidad de percepcién del ojo humano. Este espacio de color hace referencia
al espectro de colores que el ojo humano es capaz de percibir.

La importancia del espacio de color CIE 1931 radica en la precisién con la que se definieron los
tres colores primarios de la sintesis aditiva de color: rojo, verde y azul. Estos tres colores primarios
son la base a partir de la cual se pueden crear todos los demas colores mediante combinaciones
adecuadas. El espacio CIE 1931 establece las coordenadas cromaticas de estos colores primarios 'y
proporciona una representacion matematica precisa de la relacién entre ellos.

Es importante destacar que en la actualidad no existen pantallas ni impresoras que tengan la
capacidad de representar todo el espacio CIE en su totalidad. El espacio CIE es extremadamente
amplio y abarca una gama de colores mucho mayor que la que los dispositivos de visualizacion
e impresion pueden reproducir. Sin embargo, los espacios de color basados en el modelo RGB,
como Adobe RGB y ProPhoto RGB, se acercan a la cobertura de color del espacio CIE y permiten
una representacién mas amplia y precisa de los colores visibles.

Es esencial tener en cuenta las limitaciones técnicas de los dispositivos utilizados al trabajar con
el espacio de color CIE. Al seleccionar y editar imagenes, es necesario ajustar los colores dentro
de los limites del espacio de color soportado por los dispositivos de visualizacion y de impresion.
Ademas, es importante utilizar perfiles de color adecuados que ayuden a mantener la coherencia
y la precision en la reproduccioén del color.

Si bien el espacio de color CIE 1931 es un estandar matematico, su comprension y aplicacién son
fundamentales para los profesionales de la impresién artistica y fotografica, ya que les permite
comprender la relacién entre los colores y la capacidad de representacion de los dispositivos
utilizados, optimizando asi los resultados finales de las obras impresas.
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PROPHOTO RGB @

ProPhoto RGB

ProPhoto RGB, también conocido como ROMM RGB o Adobe Wide Gamut RGB, es un
epacio de color desarrollado por Kodak para lograr una reproduccion avanzada de
imagenes impresas. Su amplia gama de colores incluye tonalidades que escapan a la
percepcién del ojo humano, ya que van mas alld de nuestro rango visual, lo que lo
convierte en uno de los espacios de color mas grandes disponibles.

Debido a su amplio rango tonal se recomienda trabajar con una profundidad de color de
16 bits para evitar efectos de posterizacién al editar imagenes. Sin embargo, puede
presentar desafios, ya que algunos colores extremadamente saturados o sutiles pueden no ser
perceptibles en dispositivos estandar.

Ninguna pantalla o impresora actual puede representar completamente su amplia gama de
colores. Es esencial ser consciente de sus capacidades y limitaciones, utilizando perfiles de
color apropiados y ajustes de color dentro de sus limites para garantizar una reproduccion fiel del
color en impresiones artisticas y fotograficas.

ProPhoto RGB abarca tonalidades mas alla de la capacidad de la mayoria de los
dispositivos estandar, lo que puede generar problemas al visualizar o imprimir imagenes.
Algunos colores intensos en ProPhoto RGB puedenno representarse fielmente en la pantalla
o impresién.

Si no cuentas con equipos profesionales y no comprendes plenamente las implicancias del uso
de ProPhoto RGB, se recomienda utilizar Adobe RGB (1998). Este espacio de color es muy amplio,
pero mas estandar y compatible, ofreciendo una excelente calidad de imagen en pantallas e
impresiones, y resultados mas predecibles para una representacion fiel de trabajos artisticos.

Color3arte®
www.color3arte.com
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ADOBE RGB 1998 @

Adobe RGB 1998

Es un espacio de color creado por Adobe a finales de los afios 90 con el objetivo de
implementar de manera adecuada la gestién del color en su software Photoshop.
Este espacio de color se ha convertido en uno de los mas populares y ampliamente
utilizados en la industria de la impresion artistica y fotografica

Adobe RGB 1998 es conocido por ser altamente compatible con una amplia variedad de
dispositivos y software, o que lo convierte en una opcion versatil para los profesionales de la
fotografia y el disefio. Es especialmente valorado por su capacidad para abarcar un amplio
rango de colores, cubriendo aproximadamente el 50% de todos los colores visibles por el ojo
humano, segln la definicion establecida por la CIE (Comisidn Internacional de lluminacion).
Esta amplia gama de colores permite una reproduccién mas precisa y vibrante de las imagenes.

Este espacio de color puede trabajar tanto en 8 bits como en 16 bits de profundidad, lo que
proporciona flexibilidad al elegir la calidad y el nivel de detalle requeridos para cada proyecto. Se
recomienda utilizar Adobe RGB 1998 como el perfil de color ideal para la impresion fotografica de
alta gama en la actualidad, y es especialmente respaldado y recomendado por Color3arte.

Al utilizar Adobe RGB 1998, es importante asegurarse de utilizar perfiles de color
adecuados y realizar ajustes de color y tono dentro de los limites del espacio de color
soportado por los dispositivos utilizados. Esto garantizara una representacion precisa y
consistente del color en las impresiones artisticas y fotograficas, permitiendo que las obras cobren
vida con colores ricos y cautivadores.

Color3arte®
www.color3arte.com
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SRGB

SRGB es un espacio de color creado en los afios 90 por HP y Microsoft. Ha llegado a convertirse en
un estandar ampliamente utilizado debido a su compatibilidad con diversos medios basados en
imagenes, como camaras, monitores, escaneres e impresoras.

Sin embargo, es importante tener en cuenta que SRGB tiene una gama de tonos y colores mas
limitada en comparaciéon con otros espacios de color. Se estima que cubre aproximadamente
el 35% de la gama de colores definida por la Comision Internacional de Illuminacion (CIE). Esto
significa que no puede representar con precision la totalidad de los colores visibles por el ojo humano.

SRGB fue disefiado principalmente para imagenes en pantallas, por lo que su uso se centra en
la visualizacién en dispositivos electronicos. No se recomienda utilizar SRGB para impresiones
artisticas Fine Art Giclée ya que su gama de colores restringida no permite una reproduccién precisa
y vibrante en impresiones de alta calidad.

En la guia de impresién Fine Art para fotografos e ilustradores de Color3arte®, se desaconseja el
uso de SRGB como espacio de color para la impresion. Se recomienda utilizar espacios de color mas
amplios y adecuados, como Adobe RGB o ProPhoto RGB, que brindan una mayor gama de coloresy
permiten una reproduccién mas precisa y fiel en impresiones Fine Art Giclée.

La eleccion del espacio de color correcto es esencial para garantizar resultados éptimos en las im-
presiones artisticas y fotograficas. Al utilizar espacios de color mas amplios y adecuados, se asegura
una reproduccion mas fiel y vibrante de los colores, lo que contribuye a la calidad y belleza de las
obras impresas.

Color3arte®
www.color3arte.com
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CMYK ®

El espacio de color CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Key/Black) es un modelo de color sustractivo
que se usa en la impresion comercial. En la impresion, CMYK se considera el estandar de la
industria, especialmente para impresiones comerciales y publicaciones. Esto se debe a su
amplia compatibilidad con una gran variedad de materiales de impresién y su capacidad para
producir colores ricos y consistentes a gran escala.

No obstante, CMYK tiene sus desventajas, en particular para la impresion artistica y
fotografica. Uno de los principales inconvenientes es su limitado espacio de color, también
conocido como gama. CMYK no puede reproducir ciertos colores que son posibles en el espacio
de color RGB, lo que puede llevar auna representacién menos precisay vibrante de lasimagenes,
especialmente aquellas con colores brillantes o saturados.

Esto puede ser una preocupacion para los artistas y fotégrafos, quienes a menudo desean que
sus obras se reproduzcan con la mayor fidelidad posible.

RECOMENDACION

A menos que cuentes con equipos profesionales de visualizacién y comprendas plenamente
las implicaciones del uso de ProPhoto RGB, desde Color3arte recomendamos el uso de
Adobe RGB (1998). Este es un espacio de color también amplio, pero mas estandar y compatible.
Ofrece una excelente calidad de imagen, tanto en pantallas como en impresiones, y proporciona
resultados mas predecibles, asegurando una fiel representacién de tus trabajos artisticos.

Color3arte®
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PERFIL DE COLOR
O PERFIL 1€C

Un perfil de color, o mas concretamente, un perfil ICC, es un componente crucial en el mundo de
la impresion artistica y fotografica. Pero, ¢qué es exactamente un perfil ICC y qué papel juega en
la reproduccién del color? Un perfil ICC (por sus siglas en inglés, International Color Consortium)
es un conjunto de datos que define matematicamente cémo un dispositivo especifico interpreta y
reproduce los colores. Cada pixel almacenado en un archivo de imagen tiene un valor de color, y el
perfil ICC guia al dispositivo sobre cémo representar dicho valor de color en la realidad.

Ahora bien, ;por qué es esencial este proceso? La necesidad de perfiles ICC surge porque cada
dispositivo, ya sea un ordenador, un smartphone, una pantalla o una impresora, tiene una forma
Unica de interpretar y reproducir los colores. Por lo tanto, un color que se ve de una manera en
la pantalla de tu ordenador puede parecer diferente en tu smartphone o cuando se imprime.
Esta inconsistencia puede ser problematica, especialmente en la impresion artistica y fotografica
profesional, donde la precision del color es vital. Los perfiles ICC resuelven este problema
estableciendo una norma para cémo los colores deben ser interpretados y representados,
asegurando una reproduccion coherente de los colores a través de diferentes dispositivos.

Para ilustrar, consideremos dos perfiles ICC comunes: perfiles de pantalla y perfiles de
impresora. Un perfil de pantalla define cdmo una pantalla especifica (de un ordenador, por ejemplo)
reproduce los colores. Mientras tanto, un perfil de impresora define como una impresora
interpreta y reproduce los colores. Al editar una imagen en tu ordenador y luego
imprimir esa imagen, se utilizan ambos perfiles. El perfil de pantalla se usa para
garantizar que veas los colores correctamente mientras editas la imagen, y el perfil de la
impresora se usa para asegurar que la impresora reproduzca esos colores con precision.

Algunos programas de edicion de imagenes, como Adobe Photoshop, y controladores de impre-
sora pueden utilizar estos perfiles para llevar a cabo conversiones de color precisas. Esto asegura
que los colores que ves en la pantalla coincidan con los colores que se imprimen.

En el caso de las impresiones artisticas Fine Art Giclée, es recomendable utilizar perfiles ICC
Estandar como Adobe RGB 1998 o Pro Photo RGB o los perfiles proporcionados por el proveedor
de servicios de impresion, como color3arte®. Estos perfiles estan disefiados especificamente
para las caracteristicas Unicas de los papeles y tintas utilizados en la impresion Fine Art Giclée,
asegurando una reproduccion de color de la mas alta calidad.

Color3arte®
www.color3arte.com
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"Al igual que cada pantalla representa los colores de una manera distinta,
cada tipo de papel tiene una capacidad de representacion del gamut o
gama de color diferente”

PERFILES DE COLOR
A MEDIDA PARA CADA PAPEL

"En los estudios de impresién profesionales se puede alcanzar un mayor control y precisién del
color mediante la creacién de Perfiles ICC a medida para cada uno de los soportes utilizados.
Esta practica es llevada a cabo por los impresores, quienes disefian estos perfiles de manera
individualizada para optimizar la reproduccion de colores en cada tipo de papel.

Al igual que cada pantalla representa los colores de una manera distinta, cada tipo de papel tiene
una capacidad de representacion del gamut o gama de color diferente. Por ejemplo, los papeles
mate suelen tener un gamut menor, mientras que los papeles satin o pearl tienen un gamut un
poco mayor. Los papeles de alto brillo son capaces de representar el mayor gamut, ofreciendo asi
la mayor variedad de tonalidades.

El proceso de creacion de Perfiles ICC a medida implica una serie de pruebas exhaustivas de
impresién y escaneo de miles de parches de colores y tonalidades diferentes.
(En Color3arte realizamos perfiles de mas de 4000 parches y hacemos una segunda
impresion y lectura con parches de tonos intermedios) Estas pruebas permiten evaluar cémo se
comporta cada papel en términos de reproducciéon de colores y tonos especificos. Los
printmakers ajustan los perfiles ICC en funcion de los resultados obtenidos,
buscando alcanzar una reproducciéon lo mas precisa posible de los colores originales.

Es importante destacar que estos perfiles a medida se realizan bajo las mismas
condiciones ambientales en las que se realizard la impresion. Factores como la temperatura,
la presién, la humedad y la altura pueden afectar tanto al papel como a la tinta
utilizada. Los perfiles genéricos proporcionados por los fabricantes de papel y tinta
estan diseflados para ofrecer un desempefio 6ptimo en diversas condiciones, pero no
pueden alcanzar la misma precision de color que los perfiles disefiados por el propio estudio.

Al utilizar Perfiles ICC a medida, se puede lograr una mayor fidelidad de color y tonalidad,
lo que se traduce en impresiones Fine Art Giclée de mayor calidad y consistencia. Esto es
especialmente relevante para artistas y fotégrafos que buscan obtener resultados pre-
cisos y coherentes en sus impresiones, respetando su vision artistica y manteniendo la

integridad de sus obras."
Color3arte®
www.color3arte.com
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El monitor de trabajo desempefia un papel fundamental en el proceso de impresién. No solo es
importante seleccionar un monitor de alta calidad que permita la visualizacion en verdadero RGB
ya que solo el 1% de los monitores actuales lo ofrecen, sino también considerar su ubicacién
fisica ya que la luz ambiente puede influir en su rendimiento. Por esta razén, es necesario contar
con un espacio de trabajo con una iluminacion controlada, a menudo referido como "darkroom".

Es crucial tener en cuenta que no todos los monitores son capaces de mostrar todos los colores
presentes en un archivo de imagen. Esto no significa que los colores no estén presentes en el
archivo, sino que el monitor no es capaz de representarlos. De hecho, la mayoria de los monitores
convencionales, aproximadamente el 99%, estan limitados al espacio de color sRGB, que abarca
solo alrededor del 35% del espacio de color RGB.

Es importante destacar que en color3arte® nos preocupamos por la calidad de reproduccién de
los colores y utilizamos monitores profesionales autocalibrables que muestran el 100% del
espacio de color RGB. Estos monitores ofrecen una mayor capacidad para mostrar una amplia
gama de colores, lo que resulta fundamental para una representacién precisa y detallada de las
obras de arte y fotografias. Al utilizar un monitor profesional de alta calidad, se puede apreciar una
mayor fidelidad en la reproduccién de colores y detalles en las imagenes.

Ademas, es fundamental realizar una calibracién periédica del monitor para garantizar una
representacion precisa de los colores. La calibracion ajusta el monitor para que muestre los colores
de acuerdo con los estandares definidos, lo que garantiza la consistencia en la visualizacion de las
imagenes y su posterior impresion.

Color3arte®
www.color3arte.com
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Calibracién del Monitor

La calibracion del monitor es un aspecto esencial para lograr una reproduccién precisa y fiel del
color, brillo, contraste y gama en la pantalla. Dado el amplio rango de dispositivos de visualizacién
disponibles, como smartphones, monitores, televisores, pantallas LED, IPS, OLED y HDR, cada uno
con diferentes resoluciones y perfiles de color, es necesario seguir ciertos pasos y adoptar una
norma para mantener la integridad de la imagen a lo largo de todo el proceso.

La calibracion consiste en encontrar y mantener el punto blanco inalterado a lo largo de todo el
flujo de trabajo. Sin este proceso de calibracion, cada pantalla representaria los colores de manera
diferente es por esto que la falta de calibracién suele ser la causa principal de que las imagenes no
se reproduzcan con los colores exactos que se visualizan en la pantalla. Aquella temida frase "pero
es que no se ve igual que en mi pantalla" en el 90% de los casos se debe a esto.

La calibracién del monitor se lleva a cabo utilizando dispositivos y software especializados que
permiten ajustar y establecer los parametros adecuados del monitor. Estos dispositivos, como los
colorimetros y espectrofotometros, miden y analizan la salida de color del monitor y generan un
perfil de color personalizado.

Al calibrar el monitor, se establecen valores precisos para el brillo, contraste, temperatura de color
y otros parametros. Esto garantiza que la pantalla reproduzca los colores de manera consistente y
precisa, lo que es esencial para obtener resultados coherentes en el proceso de edicion y posterior
impresion.

Es importante recalcar que la calibracion del monitor debe realizarse regularmente, ya que las
caracteristicas de la pantalla pueden cambiar con el tiempo. Factores como el desgaste de los
componentes, la temperatura ambiente y la iluminacidon pueden influir en la reproduccién de
colores. Por lo tanto, es recomendable realizar calibraciones peridédicas para mantener la
integridad y precision de la representacién de color en el monitor.

En resumen, la calibraciéon del monitor es un paso esencial en el proceso de impresién y mas aun
en la impresion artistica y fotografica. Permite obtener una reproduccion fiel y precisa del color,
brillo, contraste y gama en la pantalla. Al realizar calibraciones regulares, se asegura una repre-
sentacion consistente y coherente de los colores, evitando sorpresas desagradables al imprimir

Color3arte®
www.color3arte.com
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Pruebas en Pantalla o Soft Proof

Para los entusiastas del color y aquellos que buscan una reproduccién precisa en sus
impresiones, realizar pruebas en pantalla o soft proof es un paso fundamental. Esta herramienta
esta disponible en la mayoria de programas de procesamiento de imagenes, como Photoshop,
Lightroom, entre otros.

La prueba en pantalla es un mecanismo que nos permite simular como se vera nuestra imagen
impresa en diferentes tipos de papel. Consiste en cargar el perfil de color del papel seleccionadoy
visualizar como severanlos coloresylos tonos en el monitor, teniendo en cuentalas caracteristicas
especificas de ese papel en particular.

Al realizar una prueba en pantalla, podemos ajustar y corregir la imagen para obtener una
representacion mas precisa y coherente en la impresién final. Esto implica tener en cuenta
factores como la reproduccion del color, el brillo, el contraste y otros aspectos relacionados con
las caracteristicas del papel.

Es importante destacar que cada tipo de papel tiene sus propias peculiaridades en términos de
como reproduce los colores y como interactia con la tinta utilizada en la impresién. Al realizar
una prueba en pantalla, podemos anticiparnos a posibles variaciones y realizar los ajustes
necesarios para lograr el resultado deseado.
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Es interesante realizar pruebas en pantalla utilizando los perfiles de color especificos del pa-
pel y la impresora que se utilizaran en la impresion final, especialmente para aquellos que bus-
can una precisién de color absoluta. Estas pruebas se pueden llevar a cabo e los principales
programas de edicion de imagen, como Adobe Photoshop, Adobe Lightroom, Capture One etc...
Estos perfiles deberian proporcionartelos tu estudio de impresion. De esta manera, obtenemos una
representacion mas precisa de como se vera la imagen impresa en cada papel en particular.

Al utilizar la funcién de prueba en pantalla o soft proof, podemos tomar decisiones informadas
sobre los ajustes de color y tono que necesitamos realizar en la imagen para obtener el resultado
deseado en la impresion final. Este proceso es de gran utilidad para ajustar la imagen segun las
caracteristicas especificas del papel seleccionado.

Para que las pruebas de soft proof funcionen correctamente, es crucial que en cada una de las
etapas de nuestro flujo de trabajo se use adecuadamente los perfiles de color. La gestion del
color es una cadena, y un solo fallo en cualquier eslabén de esta cadena puede resultar en una
distorsion catastréfica del resultado final.

En Color3Arte, enfatizamos la importancia de llevar a cabo estas pruebas solo si se cuenta con
los equipos y conocimientos necesarios para entender y gestionar correctamente el proceso. La
gestion del color es un arte en si mismo, y requiere una combinacién de experiencia, conocimiento
técnico y un buen ojo para el detalle.
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El flujo de trabajo recomendado por Color3Arte® para lograr una éptima impresién artistica y
fotografica garantiza una consistencia visual entre lo que se visualiza en el monitor y el resultado
final obtenido al enviar las fotografias o ilustraciones a un estudio de impresion. A continuacién,
se presentan los pasos clave que se deben seguir:

* Calibraciéon del monitor: Es fundamental asegurarse de que el monitor utilizado para
visualizar y editar las imagenes esté correctamente calibrado. Esto implica ajustar la temperatura
de color, el brillo, el contraste y otros parametros para obtener una representacion precisa de los
colores.

* Espacio de color adecuado: Es importante trabajar con un espacio de color
apropiado para la impresion fine art giclée. Se recomienda utilizar un espacio de color de amplio
espectro, como Adobe RGB o ProPhoto RGB, para capturar una gama de colores mas amplia que
el estandar sRGB utilizado para la visualizacién en pantallas.

* Edicidon y retoque de la imagen: Antes de imprimir, es necesario realizar ajustes
y retoques en la imagen utilizando software de edicién, como Adobe Photoshop. Esto implica
corregir el balance de blancos, ajustar la exposicion, el contraste, la saturacion y otros parametros
para obtener el aspecto deseado.

* Perfiles ICC: Para asegurar una reproduccién precisa de los colores en la impresién, se
deben utilizar perfiles ICC (International Color Consortium) como Adobe RGB 1998 o ProPhoto rgb
o los proporcionados por el estudio de impresion o proveedor de servicios. Estos perfiles permiten
traducir los colores del espacio de color utilizado en la edicidn al espacio de color de la impresora.

* Pruebas de impresion: Antes de imprimir en gran formato o series, se recomienda
realizar pruebas de impresion en tamafios mas pequefios. Esto permite evaluar la calidad de la
impresion, la fidelidad de los colores y realizar los ajustes necesarios antes de proceder con la
impresion final.

* Seleccidon del papel y acabado: La eleccion del papel de impresién es esencial para
obtener el resultado deseado. Existen una amplia variedad de papeles artisticos y fotograficos
disponibles, cada uno con caracteristicas Unicas en términos de textura, tono y brillo. Ademas,
se debe considerar el acabado final, como el laminado o enmarcado, para proteger y realzar la
impresion.

* Comunicacion con el estudio de impresion: Es importante establecer una
comunicacioén fluida con el estudio de impresion y proporcionarles informacién detallada sobre las
especificaciones de impresién, como el tamafio, el tipo de papel, los perfiles ICC utilizados, entre
otros. Esto ayudara a asegurar que el resultado final cumpla con las expectativas.

Al seguir este flujo de trabajo recomendado, los fotdgrafos e ilustradores o principiantes podran
obtener impresiones fotograficas de alta calidad y fidelidad de colores, garantizando una
consistencia visual entre la imagen editada en pantalla y su version impresa.

Color3arte® Color3arte®
www.color3arte.com www.color3arte.com
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EL PAPEL
TRE PAPRPER

Laelecciondel papel esfundamentalenlaimpresiénartistica, yaque esun elemento expre-
sivo adicional que contribuye a la narrativa del artista. Mientras que una imagen capturada
y atrapada en una pantalla puede transmitir un mensaje, su impacto y significado pueden
intensificarse al ser impresa en papeles fine art que afladen un sentido adicional a la obra.
La imagen impresa no se trata solo de crear o capturar una imagen, sino también de
interpretarla y mostrar lo que el artista siente al realizarla. Una vez que la imagen ha
adquirido su forma final, se materializa a través de la impresién en papel.

La impresién de una imagen en papel le confiere una vida propia. El poder de una ima-
gen impresa sigue siendo relevante, ya que posee una presencia tangible. Puedes
acercarte a ella, tocarla y observar los brillos, las texturas, los colores y la naturaleza del
papel en si mismo. Al examinar los detalles de la imagen impresa, es cuando realmente
cobra vida y se revelan matices y sutilezas que pueden pasar desapercibidas en una
visualizacion digital. Independientemente de las circunstancias o el destino final
de la imagen impresa, su objetivo principal es el de ser experimentada y apreciada en su
forma tangible.

La eleccion del papel es una decision crucial en el proceso de impresion, ya que
diferentes tipos de papel ofrecen caracteristicas Unicas que pueden influir en la
apariencia y la experiencia sensorial de la imagen impresa. Factores como la textura, el
brillo, el tono y la opacidad del papel contribuyen a la presentacion final de la obra de
arte o fotografia, y pueden realzar o complementar la intencién del artista. El papel se
convierte en un medio expresivo adicional para el artista, permitiendo una conexién mas
intima y una experiencia mas enriquecedora para aquellos que interactian con
la obra impresa.
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Al cerrar esta guia de impresion, deseo transmitir la pasién y el compromi-
so que en Color3Arte sentimos por nuestro trabajo. Reconocemos que cada
detalle cuenta, cada etapa del proceso es vital para obtener un producto final
que refleje el valor intrinseco de la obra. Somos una entidad que da vida a la
magia contenida en cada imagen, cada fotografia, cada ilustracion.

Vemos mds alla de lo meramente técnico, mds alla de los aspectos visibles
y tangibles. Entendemos la impresion como un arte en si mismo, donde la
precision y la pasion se entrelazan para dar como resultado una reproduccion
que vibra con la misma energia y esencia del original. La nuestra es una labor
meticulosa y consciente, inspirada siempre por la devocion hacia la estética y
el profundo respeto por el artista y su obra.

En Color3Arte creemos que el poder de una imagen impresa trasciende la
esfera visual. Va mas alla de lo que simplemente se ve, se trata de un viaje
sensorial que convierte la contemplacion de una obra en una experiencia unica
e irrepetible. Nuestra filosofia radica en capturar esa magia y transformarla en
algo tangible, en algo que pueda ser apreciado y experimentado una y otra vez.

La impresion Fine Art Giclée no es solamente la representacion fisica de una
obra de arte. Es una representacion tangible de una vision, una historia, una
emocion. Es la concrecién de una idea o concepto abstracto, la materializacion
de la belleza y la creatividad. Cada impresion lleva consigo una pequefia
porcion del alma del autor, y nuestro objetivo es preservar y resaltar esa esen-
cia en cada paso del proceso.

Esta guia es el fruto de nuestra dedicacién y nuestro afan por compartir los
secretos y las bondades de la impresion Fine Art Giclée. A través de ella,
buscamos acercar a autores, coleccionistas, galerias, museos e instituciones a
este fascinante mundo, proporciondndoles las herramientas necesarias para
reproducir sus obras con una calidad excepcional y una durabilidad sin igual.

En Color3Arte, nos apasiona lo que hacemos y estamos convencidos de que
nuestro amor y respeto por la impresion artistica se refleja en cada obra que
producimos. Estamos emocionados por la oportunidad de compartir nuestro
conocimiento y experiencia con ustedes y esperamos que encuentren en esta
guia un recurso valioso e inspirador en su camino hacia la excelencia en la
impresion Fine Art Giclée.

Juan Lamata Bethencourt.
Printmaster en Color3arte

Color3arte®

www.color3arte.com
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Somos un laboratorio fotogrdfico de alta gama es-
pecializado en la impresion de bellas artes o Fine
Art de fotografias, ilustraciones y reproduccion de
obras de arte con formatos estdndar y en gran
formato. En Color3arte, utilizamos la técnica Giclee
que favorece una mayor resolucion y precision de
color que otros métodos



